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FICHE DE BLAKE

Il faisait déja trés sombre lorsque vous étes arrivé sur les lieux,
mais vous avez malgré tout conservé quelques souvenirs.
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FICHE DE BLAKE

Vous avez décrypté le code du cadenas qui fermait
le panneau électrique, c’est bon! Si votre intuition
est bonne, une seule manette permet de désactiver
"électrification de la porte qui se trouve face

& Mortimer. Ne vous trompez pas: les conséquences
pourraient étre terribles si la Marque jaune venait

a remarquer votre présence...
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