
P
our configurer votre itinéraire, suivez les consignes 

affichées sur l’écran du tableau de bord.

P
ense-bête des planètes :

>
  A

ctivez tous les boutons bleus qui portent 
un nom

bre pair.
>

  A
ctivez tous les boutons jaunes qui portent

le logo 
 ou 

 .
>

  A
ctivez tous les boutons rouges qui portent 

un nom
bre entre 2

0
 et 4

0
.

>
  A

ctivez tous les boutons verts qui portent 
un nom

bre im
pair.

>
  Si deux boutons côte à côte sont de la m

êm
e 

couleur, activez-les tous les deux, qu’im
porte 

le num
éro ou le sym

bole qu’ils portent, sauf s’ils 
sont en diagonale.

A
stuce :

P
our plus d’efficacité, vous pouvez barrer

les boutons que vous souhaitez activer.

P
our param

étrer les m
oteurs, vous ne devez enclencher 

qu’un seul des cinq boutons de couleur num
érotés :

>
  Si la puissance turbo est inférieure à 5

0
0

 decatonnes, 
appuyez sur le prem

ier des cinq boutons.
>

  Si la puissance turbo ne com
porte que des chiffres 

im
pairs, n’appuyez surtout pas sur le bouton du m

ilieu.
>

  Si la jauge de niveau d’huile indique une valeur inférieure 
à 5

0
0

, n’enclenchez pas le deuxièm
e bouton en partant 

de la droite.
>

  Si plus de deux réacteurs sont allum
és, n’appuyez pas 

sur le bouton dont le num
éro com

porte un 4
.

>
  Si le bouton de validation est jaune, n’enclenchez pas 
le bouton num

éroté qui est de couleur jaune.
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plissez la jauge au niveau m
axim

um
.

P
our cela, réglez la m

olette sur le cran 
correspondant à la quantité de carburant 
que vous souhaitez ajouter.
Le cran 1

 rem
plit la jauge d’1

 unité de carburant,
le cran 2

 de 2
 unités de carburant, etc.
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Zolta 2
5

P
ossède une structure en form

e d’hélice.

Zolta 3
0

Égalem
ent connue sous le nom

 
de «

 planète aux quatre anneaux »
.

Zolta 3
5

Ses quatre satellites possèdent chacun 
un anneau.

Corifron
A

ussi appelée «
 planète triangle »

.

Corifron 2
A

ussi appelée «
 planète rectangle »

.

Vacum
y

P
lanète ronde identifiable grâce à son lac

en form
e de cœ

ur.

Yu
R

econnaissable grâce à l’unique satellite 
qui gravite autour d’elle.
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econnaissable grâce à l’unique satellite 
qui gravite autour d’elle.


